Uaktualniony design,
wieksza wydajnos¢

i nowe, oszczedzajace
czas funkcje czynia

z programu 3ds Max
Design 2012 eleganckie
i skuteczne narzedzie,
bez ktérego nie obejdzie
sie zaden projektant.
Wspaniatym dodatkiem
jest nowo wprowadzona
technologia renderowa-
nia iray: moge bardzo
szybko stworzy¢ scene
z nieskomplikowanym
oswietleniem i uzyskac
realistyczne efekty, bez
koniecznosci tracenia
czasu na szukanie
»rozwigzania”
pozwalajacego ja
optymalnie oswietlic.

— Ramy Hanna
Artysta 3D
SHW Group

Szczegdtowe informacje na temat
oprogramowania Autodesk 3ds Max Design
znajduja sie na stronie:
www.autodesk.pl/3dsmax
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Kazdy projekt ma swojg historie.

llustracja dzigki uprzejm.oéci Luisa Tejedy.

Niezaleznie od tego czy uzytkownikami
oprogramowania Autodesk® 3ds Max® Design 2012

sg architekci, projektanci, inzynierowie budownictwa
wodnego i ladowego czy specjalisci od wizualizacji,
zapewnia ono rozbudowany, zintegrowany zestaw
narzedzi, ktére umozliwiaja szybka iteracje koncepcji
projektowych, doktadne analizowanie efektéw
Swietlnych oraz tworzenie sugestywnych wizualizacji na
potrzeby opracowywania, oceniania i prezentowania
projektu.

tatwiejsze tworzenie

sugestywnych efektéw wizualnych

Oprogramowanie 3ds Max Design 2012 wkracza na
kolejny poziom rewolucji w dziedzinie renderowania,
utatwiajac uzyskanie pozadanych efektéw. Dobrym
przyktadem jest nowo wprowadzona technologia
renderowania iray® firmy mental images, umozliwiajaca
uzyskanie bardziej przewidywalnych, fotorealistycznych
efektéw bez koniecznosci ustawiania renderingu -
podobnie jak w kompaktowych aparatach
fotograficznych. Jednoczesnie nowe mozliwosci
stylizowania renderingu pozwalaja tworzy¢ rozmaite
niefotorealistyczne efekty w swobodniejszym, bardziej
abstrakcyjnym stylu, odpowiednim w sytuacji, gdy
trzeba przedstawic gtéwne zatozenia projektowe,

a szczegOty nie sg jeszcze okreslone. Ponadto, dzieki
nowej bibliotece 8o tekstur proceduralnych Substance,
zawierajacej dajace sie dynamicznie edytowac

i animowac parametry, szeroki wybér réznych
wariantéw wygladu dostepny jest na wyciggniecie reki.

Szybsze iteracje, praca w kontekscie

W wersji 2012 oprogramowania 3ds Max zrealizowano
kolejne zatozenia projektu Excalibur (XBR), majacego
na celu rewitalizacje programu. Nowy system

wyswietlania w oknie roboczym Nitrous - stworzony
by radykalnie poprawi¢ wydajnosc i jakos¢ wyswietlania
- wykorzystuje koprocesory graficzne (GPU)

z akceleracjg i wielordzeniowe stacje robocze, ktére
pozwalajg na szybsze iteracje i przetwarzanie
wiekszych zestawdw danych przy niewielkim wptywie
na interaktywno$¢. Srodowisko wys$wietlania, o jakosci
réwnej renderingowi pomaga podejmowac bardziej
kreatywne decyzje w kontekscie efektu koricowego.

Ulepszona interoperacyjnos¢

W przypadku wielu wizualizacji, przydatne dane istniejg
juz w innych aplikacjach. Obecnie tatwiej z tych danych
korzystac, dzieki nowej opcji wspotdziatania

z oprogramowaniem Autodesk® Alias® Design do
projektowania przemystowego. Na dane z programu
Alias Design mozna naktadac rzezbione detale
uzywajac narzedzi z zestawu Graphite do intuicyjnego
modelowania wielokatéw. Zestaw obejmuje nowy tryb
przyciagania do obiektu Spline, pomagajacy prowadzi¢
pedzel w trakcie wprowadzania zmian na siatce, a takze
nowe pedzle ,Przeksztat¢” i ,Dopasuj”. Z kolei zestaw
funkgji Civil View utatwia uzywanie zautomatyzowa-
nych przeptywoéw zadari pomiedzy programami
AutoCAD® Civil 3D® i 3ds Max Design. Wykorzystujac
w programie 3ds Max Design dane z aplikacji AutoCAD
Civil 3D mozna automatycznie tworzyc kompletne
drogi wraz z oznakowaniem drogowym, pasami ruchu

i szewronami, rozmieszczac drzewa w sposéb dowolny
lub réwno wzdtuz drogi czy toréw, albo zapetnia¢
autostrade poruszajacymi sie pojazdami.
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llustracja dzieki uprzejmosci Arqui300.

llustracja dzigki uprzejmosci Michaela Roth Feuerrotha.

Nowe, kluczowe funkcje w programie

Autodesk 3ds Max Design 2012

Przyspieszony system graficzny Nitrous

Nowy system wys$wietlania w oknie roboczym Nitrous
zapewnia radykalna poprawe wydajnosci i jakosci
wyswietlania. System Nitrous wykorzystuje kopro-
cesory graficzne (GPU) z akceleracja i wielordzeniowe
stacje robocze, umozliwiajac szybszg iteracje pomystow
i przetwarzanie wiekszych zestawéw danych.
Srodowisko wy$wietlania, o jakosci réwnej renderin-
gowi obstuguje takie opcje jak: Swiatta, miekkie cienie,
okluzja otoczenia SSAO (Screen Space Ambient
Occlusion), mapowanie tonalne i wysokiej jakosci
przezroczystosc.

Interoperacyjnos$¢ z oprogramowaniem
Autodesk Alias Design

Ptynne wspétdziatanie z oprogramowaniem
Autodesk Alias Design do projektowania
przemystowego umozliwia bezposredni import
plikéw .WIRE do programu 3ds Max Design 2012,
jako obiektéw Body. Podczas importu wszystkie
nazwy obiektow, hierarchie, warstwy i nazwy
materiatéw zostajg zachowane. Mozna réwniez
interaktywnie dostosowywac wyniki podziatu siatki
oraz - przy uzyciu narzedzi z zestawu Graphite do
intuicyjnego modelowania wielokatéw - naktada¢
rzezbione detale na dane z aplikacji Alias Design.

Tekstury proceduralne Substance

Nowa biblioteka 8o tekstur proceduralnych Substance
zapewnia szeroki wybdr réznych wariantéw wygladu.
Te niezalezne od rozdzielczosci, dajace sie dynamicznie
edytowac i animowac tekstury pozwalajg uzyskac
imponujace efekty - automatycznie generujg mapy

wypuktosci i Swiatta odbitego, a ponadto mozna je
szybko przeksztatca¢ w mapy bitowe na potrzeby
renderowania.

Render iray

Obecnie tworzenie niezwykle realistycznych obrazéw
w programie 3ds Max Design jest jeszcze tatwiejsze
dzieki nowo wprowadzonej technologii renderowania
iray, firmy mental images. Render iray umozliwia
stworzenie sceny przy uzyciu rzeczywistych materiatéw
i oswietlenia. Wcisniecie przycisku ,render” pozwala na
uzyskanie fotorealistycznych efektéw, bez koniecznosci
ustawiania renderingu. Iray stopniowo poprawia obraz,
az do osiagniecia pozadanego poziomu szczegétowosci.

Stylizowany rendering

Opcja renderowania stylizowanych obrazéw w oknie
roboczym i za pomoca rendera Quicksilver pozwala
osiggnac réznorodne niefotorealistyczne efekty.
Swobodniejszy, bardziej abstrakcyjny styl tych obrazéw
pomaga efektywniej komunikowac¢ kluczowe zatozenia
projektowe, jednoczesnie nie eksponujac
rozpraszajacych lub niedokorczonych szczegdtéw
projektu.

Civil View

Zestaw funkcji Civil View (wczesniej Dynamite VSP)
umozliwia automatyczne tworzenie realistycznych
wizualizacji w programie 3ds Max Design przy uzyciu
danych z aplikacji AutoCAD Civil 3D. W wyniku
opartego na stylach, powtarzalnego procesu, style s3
definiowane jeden raz, a nastepnie stosowane przy
minimalnym wysitku do kolejnych iteracji czy
projektéw. Funkcje Civil View oferuja teraz rozszerzone
wsparcie dla nowych rozwiazan renderujacych: iray

i Quicksilver.

llustracja dzieki uprzejmosci Glowfrog Studios.

llustracja dzieki uprzejmosci Jordy‘ego Brouwersa,
Remco Bastiaansa i Christiana Ottera - cztonkéw Grupy
Uzytkownikéw Programu Civil 3D w krajach Beneluksu,
Bluesky and GeoPerspectives.

Udoskonalone rzezbienie i malowanie

Nowe przeptywy zadar, w jakie wyposazono opcje
rzezbienia i malowania zapewniaja wieksza kontrole
nad pociggnieciami pedzla i ich wptywem na
geometrie. Na przyktad nowe pedzle ,Przeksztat¢”
umozliwiaja przesuwanie wierzchotkdw wzdtuz
docelowych powierzchni, pedzle ,,Dopasuj” prowadzg
geometrie do innej powierzchni, a pociggniecia pedzla
»Deformuj” moga byc obecnie przyciggane do obiektu
Spline i wykorzystane jako prowadnica lub linijka.

Pakiety Autodesk Design Suite 2012

Licencje na oprogramowanie Autodesk® 3ds Max®
Design 2012 mozna naby¢ jako cze$¢ oferowanych
przez firme Autodesk pakietéw: Autodesk® Design
Suite Premium 2012 i Autodesk® Design Suite Ultimate
2012. Catkowity koszt jest wtedy znacznie nizszy*.
Pakiet Premium obejmuje - obok oprogramowania 3ds
Max Design 2012 - programy: AutoCAD® 2012,
Autodesk® SketchBook® Designer 2012, Autodesk®
Showcase® 2012 i Autodesk® Mudbox™ 2012,
natomiast pakiet Ultimate dodatkowo zawiera program
Autodesk® Alias® Design 2012. Wiecej informacji
znajduje sie na stronie: www.autodesk.com/suites

* Obnizenie kosztéw obliczono w odniesieniu do sugerowanej ceny detalicznej w dolarach amerykariskich. W przypadku innych walut koszty mogq ksztattowac sie odmiennie.

Autodesk, AutoCAD, Alias, Civil 3D, Mudbox, Showcase, SketchBook i 3ds Max stanowig zarejestrowane znaki handlowe firmy Autodesk, Inc. w Stanach Zjednoczonych i (lub) innych paristwach.
Wszystkie inne nazwy marek, nazwy produktéw lub znaki towarowe nalezg do ich wtascicieli. Firma Autodesk zastrzega sobie prawo do modyfikowania oferty produktéw oraz specyfikacji
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